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हमारे आस-पास अलग-अलग प्रकार के पश-ुपक्षी 
एवं कीड़े-मकोड़े रहते हैं। कुछ हमें आकाश में 
दिखते हैं, कुछ पानी में, कुछ भमूि पर और कुछ 
भमूि के अदंर भी।

जीव-जंतुओ ंका नि‍रीक्षण करके आप उनके आकार, 
आकृति , रंग पोत (टेक्‍स्‍चर), उनके शरीर पर बने विशेष 
चिह्नों और पैटर्न को पहचान सकें गे। विभिन्‍न कहानियों में 
दिए गए जीव-जंतुओ ंके अलग-अलग प्रकार के आवास 
स्‍थानों को चित्रों द्वारा दिखाएँ। आपको अपनी कल्‍पना से 
कलाकृति यों की रचना करते हुए आनंद का अनुभव होगा। 
इसके उपरांत आप विभिन्‍न कला सामग्रियों और तकनीकों 
का उपयोग कर इन जीव-जंतुओ ंकी कलाकृति याँ बनाएँ।

 कला एवं जीव-जंतु3
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दृश्‍य कला 23

गतिविधि 1  जीव-जंतु  की कहानी बनाइए

किसी एक जीव-जंत ुकी कहानी की कल्‍पना करें एवं उसका चित्र बनाए।ँ
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आप अपनी कल्पना से दो या तीन 
क्रम दर्शाए ँकि पहले क्‍या घटित 
हुआ और उसके बाद क्या हुआ, 
इसी प्रकार आगे ...

अभ्यास करें— अपन ेघर के आस-पास 
मिलन ेवाले पशु-पक्षी और जीव-जतंुओं 
का चित्र बनाइए और उनमें रंग भरिए। 
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गतिविधि 2  जीव-जंतु और मैं

अपने समहू में मखुौटा बनाने के बारे में विचार करें।

चरण  1 – काई एक पश ुचनुें।

चरण  2 – �उसके चहेरे की रेखाओ,ं आकार एवं रंगों का अवलोकन करें।

चरण  3 – �एक मखुौटा बनाइए और उस पर अपने पसंद के पश ुकी 
आखँें, नाक और कानों को रेखांकित करें।

चरण  4 – �उपलब्ध सामग्री एवं उपकरणों से अपने चनेु हुए पश ुका 
मखुौटा बनाए।ँ

शिक्षक संकेत  

3–4 विद्यार थ्ि‍यों का 
समहू बनाएँ, उन्‍हें उनकी 
पसंद की सामग्री दें। 
जिससे प्रत्‍येक समहू में 
एक मखुौटा बन सके।
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अपनी पसंद के पश ुका मखुौटा पहनें —

�	पश ुजैसा अभिनय करें।

�	पश ुका मखुौटा पहनकर उसकी तरह 
चलें।

�	उसकी तरह आवाज निकालें।

�	यह पश ुकैसे खलेेगा?

�	यह पश ुक्‍या बोलेगा?

	 एक समहू गतिविधि के रूप में पशओु ं
के जीवन के एक दिन की कल्‍पना करते 
हुए एक पश ुकी कहानी बनाए।ँ

	 अपने मखुौटों को पहनकर उसका 
अभिनय करें। यह गतिविधि इस पसु्‍तक 
की रंगमचं इकाई का हिस्‍सा भी हो 
सकती ह।ै

गतिविधि 3  पशु अभिनय
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गतिविधि 4  जीव-जंतु ओं में  विभिन्‍न आकारों को खोजें

हाथी में आप कौन-से आकार  
दखेते हैं?

क्या आप ऐसे आकार अन्य पशओु ं
में भी दखेते हैं?

	चि त्र में दिए हुए आकारों को 
बनाइए और उनमें रंग भरिए। पहले 
चित्र का एक उदाहरण दिया गया ह।ै 
	 अब, किसी अन्य पश,ु कीट, 
सरीसपृ (रेंगने वाल जीव) या पक्षी पर 
स्‍वयं यह अभ्यास करें।

चरण 1 – अपनी आँखें बंद 
करें  और एक पशु के शरीर 
की कल्‍पना करें ।

चरण 2 – उन विभिन्‍न 
आकारों के बारे में सोचें 
जिनका उपयोग आप उस 
पश ुके शरीर को बनाने के 
लिए कर सकते हैं।

चरण 3 – अब उस पश ुका 
चित्र बनाए।ँ

चरण 4 – इसमें रंग भरें!
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कल्‍पना करें कि आपके पास एक पालत ूजीव ह।ै वह जीव पानी में, भमूि पर, 
भमूि के अदंर या इन सभी जगहों पर रहने में सक्षम ह।ै उसे कोई नाम दीजिए। 
अपने प्राकृति क परिवेश से सामग्रियों का उपयोग करते हुए उसके लिए एक 
घर बनाए।ँ

आपके पालतू जीव का नाम 
अपनी कल्‍पना के अनुसार नीचे दिए गए स्‍थान में अपने पालतू जीव का 
घर बनाएँ — 

गतिविधि 5  अपने पालतू जीव के लिए घर बनाएँ
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