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���ే� — �ర్చు 
�పకలం� న  �యంండి!
రూ�కలు న  యొకో  మొద్దటి ద్దశ్య 
ప్ర�ణ్యాళిక మరియు అది ప్రడాయింగ్ ద్యావ ర్గా 
జర్థుగుతుంది.

1. మేకప్ �ోన్: కింద్ద పాప్రతనుం 
తీసుకుర్గావడానికి అవసంరమైన మేకప్ 
తో �యిర్ మరియు �డ్ �ర్ కలర్ 
గీయండి. మీర్థు మీ నోటుు కోో చేయవచుు  
మరియు అనేంకసారో్థు ప్ర�యతిి ంచవచుు .

చంప్రదగు�త మౌరుా డు జానం�ద నంృత్మా కారి� సుభాష్ చంప్రద �స్క్ చంప్రద దే�డు

ఉంద్యాహరణ

దీనిని సాధ్యయ మైనంత సంృజనాత� కంగా 
మరియు ఆసంకికీరంగా చేయడానికి 
సంంకోచించకండి. ప్రకౌంన్, �డ్ �రో్థు 
ఉం�యోగించండి, ఎలుకలు, �యిర్ 
సెైుల్ మొద్దలైనవి. వాసంవీంగా ఉంని  
వయ కి ీ (గాం�జీ, సుభాష్ చంప్రద్దబోస్క్ 
వగైర్గా) పాప్రతల్యా ఉంండేల్యా చూసుకోండి. 
వీలైనంత స్థింప్పుల్ గా క్లానీ కరెక్స్ ు గా 
ఉంంచండి.
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2. కాస్ట్యూట ా మ్ రూ�కలప నం : ఇప్పుు డు 
కూడా అద్వే తరహాలో క్లాస్ట్యూు య మ్�  
డిజైనింగ్ చేయడానికి ప్ర�యతిి సీాం!

మీర్థు మేకప్ రూ�కలు న  చేస్థిన పాప్రతలే, 
ఇప్పుు డు క్లాస్ట్యూు య మ్�  రూ�కలు న  చేయండి!

క్లాల వయ వధిం, �ని సంవ భావం, రంగులు 
మరియు ఇతర వివర్గాలనుం గురీ్థుంచుకోండి. 
మీర్థు చిప్రతంలో చూపించిన విధ్యంగా 
ఫాంయ ప్రబ్లిక్స్ ముకో లనుం గీయవచుు  లేద్యా �స్క్ు 
చేయవచుు .

ఉంద్యాహరణ

చంప్రదగు�త మౌరుా డు జానం�ద నంృత్మా కారి� సుభాష్ చంప్రద �స్క్ చంప్రద దే�డు



నాటకం�  133

కాబట్టిి, కాస్ట్యూూ�మ్స్్    ఉన్నాా యి, మేకప్ 
చేయబడింంది, కానీ, మీరు దానిని ఎక్కక డ 
ఉంంచుతారు?

అన్నన  ప్ర�శ్న� కు సమాధానంం అక్కక డే 
ఉంంది! 

వేదికపై!
రంంగస్థథలంం అంంటే మీరు నాటకం� 
ప్ర�దర్శిం� ంచే ప్ర�దేశం�. నాటకరంంగ చరిత్ర� 
అంంతటా మనంం గమనింంచదగిన వివిధ 
రకాల దశలు ఉన్నాా యి.

భారతీయ నాటకం� మొదలుకొని 
అనేక వేదికలలో నాటకాలు 
ప్ర�దర్శిం� ంచబడ్డాా యి. నాట్యయ గ్రు�హగ్రీ�కు 
'థియోట్రా�న్గ్లోో �బ్ థియేటర్ (ప్యాా లెస్ 
లాంంటి సెట్టింం�గ్ లో), వీధులో్లోకి, చివరగా 
ప్రో�సీనియంం అనే ఆధునిక ఇంండోర్ 
ఆడిటోరియంం వరకు . ప్రో�సీనియంం నేటి 
ప్ర�దర్శశ నలలో అత్యం� ంత ప్రా�చుర్యం� ం 
పొంందిన మరియు సాధారణంంగా 
ఉపయోగిం�చే నిర్మాాణం ం.

ప్రో�సీనియంం
ప్రో�సీనియంం దశ యొక్కక  మూలాలు 
విద్యుుత్తుు  మరియు కాంంతి బల్బుు ల 
యొక్కక  శాస్త్రీ�యీ ఆవిష్కక రణలతో నేరుగా 
ముడిపడి ఉన్నాా యి.

పూర్వం� ం, చాలా నాటకాలు సూర్యయ కాంంతి 

రంంగస్థథలంం వెలిగిం�చినప్పుు డు పగటిపూట 
లేదా రాత్రి� సమయంంలో జరిగేవి, అవి 
రంంగస్థథలంం వెలిగిం�చడానికి భారీ నూనె 
దీపాలపై ఆధారపడినప్పుు డు, ఇవి 
పురాతన కాలంంలో ఆచరింంచబడ్డాా యి. 
అనంంతరంం విద్యుు త్ సాయంంతో.. లైట్ 
బల్బుు లు, కాంంతి మరియు తీవ్ర�త యొక్కక  
అనేక అంంశాలను నియంంత్రిం�ంచవచ్చుు .

మంండుతున్నన  ఎంండలు, చల్లలని 
గాలులు, భారీ వర్షాా లు కూడా ప్ర�దర్శశ నలు 
నిర్వవ హింంచకుంండా అడ్డుుకోలేని ఇళ్లల లోనే 
నాటక ప్ర�దర్శశ నలు నిర్వవ హింంచడానికి 
ఇది అనుమతింంచింంది. 

రంంగస్థథలంం యొక్క�  భాగాలు
సైడ్ వింంగ్స్్ : రంంగస్థథలంం యొక్కక  వైపులా 
రెక్కక లు విభజింంచబడ్డాా యి, ఇవి నటులు 
రంంగస్థథలంం నుంండి ఎంంట్రీ�లు మరియు 
నిష్క్ర�ర మణలను తీసుకోవడానికి 
సహాయపడతాయి. 
ఆప్రా�న్: ఇది రంంగస్థథల ప్రాం�ంతంం నుంండి 
ప్రే�క్షకుల ప్రాం�ంతంం వరకు విస్తతరింంచిన 
వక్ర� ప్ర�దేశం�. ఈ స్థథలాన్నిి  సాధారణంంగా 
ఫుట్ మైకులు మరియు ఫుట్ లైట్లలను 
ఉంంచడానికి ఉపయోగిస్తాారు .
ప్రో�సీనియంం: ప్రో�సీనియంం అనేది 
ప్రో�సీనియంం థియేటర్ లో వేదిక చుట్టూూ  
ఉంండే ఫ్రే�మ్ లేదా ఆర్చ్్ .
సైకో్లోరామా: స్టేేజీ వెనుక గోడకు 

స్టేజే్ ట్రి�వియా
�'థియేటర్' అనే పదంం గ్రీ�కు 
ప్ర�దర్శశ న స్థథలంం 'థియట్రా�న్' 
పేరు నుంండి ఉద్భభవిం ంచింంది.
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అడ్డంం�గా విస్తతరింంచిన ఒక పెద్దద లేత 
నీలంం లేదా తెలుపు వస్త్రం�ం� లైటింంగ్ 
పరికరాలను ప్ర�తిబింంబింంచడానికి 
మరియు ఆకాశం�, మేఘాలు మొదలైన 
ప్ర�భావాలను సృృష్టింం�చడానికి 
ఉపయోగిం�చబడుతుంంది.
క్రి�య
నేర్చుు కున్నన వన్నీీ  కలిపి ఉంంచడానికి, ఈ 
క్రిం�ంది వాటిని చేయంండి -

1.	 	 మీకు ఇష్టటమైన కథను ఎంంచుకోంండి.
2.	 మీకు ఇష్టటమైన రెంండు పాత్ర�లను 

గుర్తింం�చం ండి. వాటికి కాస్ట్యూూ�మ్స్్   , 
మేకప్ రూపకల్పప న  చేస్తాారు . (మీ 
స్వం� ంతంంగా సృృష్టింం�చుకోంండి. మీరు 

చదివిన కథల పుస్తతకం� నుంండి కాపీ 
చేయవద్దుు).

3.	 చిత్రం�ంలో ఇచ్చిి న విధంంగా సైడ్ 
రెక్కక లతో స్టేేజ్ యొక్కక  కార్డ్్  బోర్డ్్  
మోడల్ ను తయారు చేయంండి. (ఇది 
సమూహాలుగా చేయవచ్చుు ).

4. 	సెట్ మరియు ప్రా�పర్టీీస్  (కుర్చీీ లు, 
టేబుల్ లేదా చెట్టుు, గుడిసె 
మొదలైనవి) ఉంంచడంం ద్వాారా  
ఒక సన్నిి వేశాన్నిి  వేదికపై ఎలా 
ప్ర�దర్శిం� ంచవచ్చోో  ప్లాా న్ చేయంండి. 

	 ప్ర�త్యాామ్నాాయం  ంగా, దీనిని మీ 
పుస్తతకం�లో గీయంండి.

రంంగస్థథలంం యొక్క�  
భాగాలు[మార్చుు ]
సి-సెంంటర్ 
సిఆర్-సెంంటర్ రైట్ 
సిఎల్-సెంంటర్ లెఫ్ట్ ్
యుఆర్-అప్ రైట్ 
యుసి-అప్ సెంంటర్ 
యుఎల్-అప్ లెఫ్ట్ ్
డిఆర్-డౌన్ రైట్ 
డిసి-డౌన్ సెంంటర్ 
డిఎల్-డౌన్ లెఫ్ట్స్క్రి�ి� �ప్ట్్   
సంంభాషణ
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సన్నిి వేశం� 4: సరైనాది, 
వ్రా�యంండి

స్క్రి�ి ప్ట్్ అనేది కథకుడి బ్ర�ష్, 
పదాలతో ప్ర�పంంచాలను చిత్రిం�ంచడంం, 

నృృతా్యా నికి పాత్ర�లను ఆహ్వాానిస్తూూ  ..  
మరియు ప్రే�క్షకులను ఆకర్షింం�చే మ్యాా జిక్ 

ను రూపొంందింంచడంం.

మంంచి స్క్రి�ిప్ట్్   కలిగి ఉంండటంం 
విజయవంంతమైన నటనకు మొదటి 
మెట్టుు. ఒక భవనంం యొక్కక  పునాది 
బలమైన నిర్మాాణాన్ని   కలిగి ఉంండటానికి 
అత్యం� ంత ముఖ్యయ మైన అంంశం� అయినట్లేే, 
సరైన లిపి సృృజనాత్మమ కత మరియు 
ప్ర�తిభ పెరగడానికి సరైన పునాదిని 
సృృష్టిిస్తుంం�ది.

మొదట సాధారణంంగా ఉపయోగిం�చే 
పదాలు మరియు పదాలను అర్థంం�  
చేసుకోవడంంతో ప్రా�రంంభిద్దాంం�  - కథ, 
నాటకం�, స్క్రి�ిప్ట్్  , సంంభాషణ. అవన్నీీ  
ఒకటేనా? కాదు!

డ్రా�మా అంంటే లైవ్ ఫార్మాాట్  లో 
చెప్పేే  కథ. పాత్ర�లకు ప్రా�ణంం పోస్తాారు , 
పరిస్థితిులు మీ ముంందు జరుగుతాయి. 
కానీ అది స్క్రి�ిప్ట్్   (లిఖిత రూపంం) రూపంంలో 
ఉన్నన ప్పుు డు, అది కథతో సమానంం కాదా?

కథకు, డ్రా�మా స్క్రి�ిప్ట్్   కు తేడా ఏమిటి?

యాక్టిి విటీ (తరగతిలో)
కథ నిర్మాా ణ  సూచనలు: అంందరూ 
ఒక వృృత్తంం�లో కూర్చుం� ంటారు (వృృత్తంం� 
సాధ్యం� ం కాకపోతే వారి ప్ర�దేశాలలో 
కూడా కూర్చోో వచ్చుు ). ఉపాధ్యాా యుడు 
మొదటి వాక్యం� ంతో ప్రా�రంంభిస్తాా డు. ప్ర�తి 
ఒక్కక రూ ఒక కథను నిర్మిం� ంచడానికి ఒక 
లైన్ జోడింంచారు. చివరి వాక్యం� ం ఏమిటో 
జాగ్ర�త్తతగా వినంండి. అక్కక డి నుంంచే 
కొనసాగాలి. 

కథను పూర్తిి  చేయడానికి 
తొంందరపడకం�డి. కథలను 
ఆసక్తిి కరంంగా, సంంక్లిిష్టంం� గా మలచడానికి 
ప్ర�యత్నిం� ంచంండి.

మౌలిక: అంందరికీ అవకాశం� వచ్చేే  
వరకు ఒక్కొొక్కకరు   ఒక్కోో  లైన్ చెబుతారు. 
చివరి సెట్ పిల్లలలు దానిని ముగిం�చేలా 
చూసుకోవాలి.

చర్చచ
ఆసక్తిి కరమైన కథేనా? ఎక్కక డ బోర్ 
కొట్టింం�దని అనుకుంంటున్నాారా ? కథ 
అంంటే ఏమిటో నిర్వవ చింంచగలరా? ఇది 
డ్రా�మా స్క్రి�ిప్ట్్   లాంంటిదేనా?

మీ కథా పుస్తతకానికి భిన్నన మైన డ్రా�మా 
స్క్రి�ిప్ట్్   లో మీరు గమనింంచే విషయాలు 
ఏమిటి? ప్ర�తే్యే కమైన కొన్నిం� ంటిని 
పేర్కొొనం ండి.

ఒక కథ

స్క్రి�ి ప్ట్్ సంంభాషణ
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ఒక కథ అనేంది 
సంంఘటనలు, అనుంభ్యవాలు 
లేద్యా సాహసాల యొకో  
కథనం లేద్యా వర ణన, వాసంవీ 
లేద్యా ఊహాత� కమైన 
నిర్గా� ణ్యాత� క లేద్యా 
సంమి� ళిత రూ�ంలో 
ప్ర�ద్దరిశ ంచబండుతుంది. 
ఇది సాధారణంగా 
క్లాలప్రకమేణ్యా సంంభ్యవించే 
అనుంసంంధాన సంంఘటనల 
ప్ర�ణిని కల్వింగి ఉంంటుంది, 
తరచుగా సంవాళనోుం 
ఎదుర్కొో నేం, �రివరనీలకు 
గురయేయ  మరియు కథనం 
యొకో  మొతంీ అభింవృదికిి 
దోహద్ద�డే పాప్రతలనుం కల్వింగి 
ఉంంటుంది.

ఇకో డ గమనించద్దగిన త్యేడా ఏమిటంటే, 
కథ ఒక �ర్గాప్రగాఫ్ట్ రూ�ంలో ఉంంటుంది, ప్రస్థిో ప్ ు 
లో 'సంంభాష్టణలు' ఉంంటాయి.

ప్ర�తిర్కో� ప్ర�జలు సంంభాష్టణలు చేయడం 
మీర్థు చూసీారని లేద్యా వింటారని నేంనుం 
ఖంచిు తంగా అనుంకుంటునిా నుం. ఇంటోో, ర్కోడుడపై, 
పాఠ్యశాలలోో - ప్ర�తిచ్చోటా. ఒక దుక్లాణద్యార్థుడు 
మరియు కసంుమర్ మధ్యయ  ఒక సంరళమైన 
సంంభాష్టణనుం ర్గాయడానికి మనం ప్ర�యతిి ద్యాద ం. 
ఇది మీర్థు చూస్థిన ద్యాని నుంండి క్లావచుు  లేద్యా 
పూరిగీా ఊహాజనితం క్లావచుు .

�త్యాదారుడు: 

దుకాణదారుడు:

�త్యాదారుడు:

దుకాణదారుడు:

మీర్థు సంంభాష్టణనుం 
కొంనసాగించాలనుంకుంటే మీ నోట్స్ బుక్స్ 
ఉం�యోగించండి. మీర్థు కోర్థుకుని ంత 
క్లాలం ఉంండవచుు .

మీ మొద్దటి ప్రస్థిో ప్ ు ర్గాస్థినందుకు 
అభింనంద్దనలు!!

ఇప్పుు డు నెక్స్ ు�  లెవల్ కి వెళాద ం. 
జాప్రగతగీా గమనిస్వే ీ మీర్థు ర్గాస్థిన ప్రస్థిో ప్ ు 
మీర్థు చూస్థిన నాటక్లానికి, విని  కథకు 
భింని ంగా ఉంంటుంది. ఏం లోపించింది?

ఒక సృంభాషణ ఇది 
ఇద్దదర్థు లేద్యా అంతకంటే 
ఎకోు వ మంది వయ కీుల 
మధ్యయ  ఇంటర్గాకి ువ్, మౌఖిక 
మారిు డి. ఇది ఒక సామాజిక 
మరియు కమ్యూయ నికేటివ్ 
ప్ర�ప్రకియ, ఇందులో 
పా�ానేంవార్థు మాటోాడటం 
మరియు వినడంలో 
వంతులవారీగా ఉంంటార్థు, 
సాధారణ, అధింక్లారిక లేద్యా 
నిర్గా� ణ్యాత� క సంంభాష్టణలో 
పా�ాంటార్థు.
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�దలు నండుమ ము�ం�

ఆ పాప్రతలు ఎవర్థు?
ఎకో డ,మరియూ ఎప్పుు డు?

పాప్రతలకు ఏం క్లావాల్విం?

వారికి ఉంని  సంమసంయ  ఏమిటి?
పాప్రతలకు ఏమవుతుంది?

ద్యానికి వార్థు ఎల్యా రియాక్స్ ు అవుతార్థు?

సంమసంయ  �రిషాో రమైంద్యా?
ఎల్యా, ఎవర్థు చేసీార్థు?

ముగింప్పు ఏమిటి?

�న్ని దా� రా ఒక కథ లేదా ప్ర�ి ప్ట యొకి  �డు భాగాలు మనంకు �లుసాత యి.

ఘరంంణ అనేంది కథలోని 
పాప్రతలు లేద్యా అంశాల 
మధ్యయ  �ర్గాటం లేద్యా 
అసంమ� తి అడడంకులు 
సంృష్టిుంచి కథనుం ముందుకు 
తీసుకువెళుతుంది. 
 సంంఘర షణ అనేంది కథలో 
ఒక ప్రపాథమిక అంశ్యం, 
ఎందుకంటే ఇది పాప్రతలు 
�రిషో్ట రించాల్విం� న సంవాళోు, 
సంందిగతిలు లేద్యా వయ తిరేక 
శ్యకీులనుం �రిచయం 
చేసీుంది. 
 ఆ సం కి ీ ని 
పెంం పొంం దిం చ డా ని కి , 
ప్ర�క్షకులనుం ఎం�జ్ 
చేయడానికి మరియు 
ప్రసో్థి ప్ు లో పాప్రత అభింవృదికిి 
ఒక ప్రఫేమ్ వర్ో  నుం 
అందించడానికి ఈ ట్టెనషన్ 
అవసంరం.

�దలు
కుంద్వేలు మరియు 

తాబేలు 
ఒక రేసులో

ము�ం�
రేసులో తాబేలు �లుసీుంది, 

కుంద్వేలుకు నిర్గా� మిగిల్వింంది.

నండుమ
కుంద్వేలు విప్రశాంతి 

తీసుకుంటుంది, తాబేలు 
అధింగమిసీుంది

�దలు

'మధ్యయ 'నుం గమనిస్వే ీమనం 'సంమసంయ ' గురించి మాటోాడుకుంటాం. ఏదైనా కథ లేద్యా ప్రస్థిో ప్ ు లో ఇది 
చాల్యా ముఖంయ మైన భాగం. దీనినేం పిలుసీార్థు - 'సృంఘరంంణ'..

మనంద్దరిక్తీ తెల్వింస్థిన ఈ ప్ర�స్థిద్ది కథలో సంంఘర షణ ఎల్యా ఉం�యోగించబండుతుందో ఇకో డ ఒక 
ఉంద్యాహరణ ఉంంది - 'కుంద్వేలు, తాబేలు.ʼ
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�త్యాదారుడు: నమస్వే!ీ నా స్టోద్దరి ప్పుటిునర్కోజుకు నాకు చాక్సెటో్స్ క్లావాల్విం.
దుకాణదారుడు: సంరే. మీకు ఎల్యాంటి చాక్సెటో్స్ క్లావాల్విం?
�త్యాదారుడు: నా స్టోద్దరికి వెనీల్యా ఫేవోర్ డ చాక్సెటోోు అంటే ఇష్టుం.
దుకాణదారుడు: ఇందులో మ్యూడు రక్లాలు ఉంనాి యి. పెంయోిన్ వెనీల్యా, గింజలతో 
వెనీల్యా, వనిలో్యా, చాక్సెటో్స్ తో వేఫర్�  ఉంంటాయి.
�త్యాదారుడు: నేంనుం గింజలతో వెనీల్యా తింటానుం.
దుకాణదారుడు: మీకు గిఫ్ట్ు ర్గాపింగ్ క్లావాల్యా?
�త్యాదారుడు: అవునుం ద్దయచేస్థి.
దుకాణదారుడు: గిఫ్ట్ు ��ర్ లో చుటిున చాక్సెటో్స్ ఇదిగో! ఇది మీకు ఖంర్థుు  అవుతుంది 
` 50.
�త్యాదారుడు: ఇదిగో డబుు . ధ్యనయ వాద్యాలు!

�త్యాదారుడు: నమస్వే!ీ నా స్టోద్దరి ప్పుటిునర్కోజుకు 
నాకు చాక్సెటో్స్ క్లావాల్విం.
దుకాణదారుడు: సంరే. ఎల్యాంటి చాక్సెటో్స్?
�త్యాదారుడు: నా స్టోద్దరికి వెనీల్యా చాక్సెటోంోటే 
చాల్యా ఇష్టుం.
దుకాణదారుడు: క్షమించండి, మాకు ముగాుర్థు 
ఉంనాి ర్థు రక్లాలు.. సాద్యా, స్త్రంసాు బ్జెప్రరీ మరియు 
క్లాయ రమెల్. 
�త్యాదారుడు: ఓహ్, క్లానీ నా స్టోద్దరికి వెనీల్యా 
అంటే ఇష్టుం. ఇది'ఫర్గావ లేదు. నాకు క్లాయ రమెల్ 
ఇవవ ండి మరియు ద్దయచేస్థి ద్యానిని గిఫ్ట్ు ��ర్ 
లో చుటుండి.
దుకాణదారుడు: ఓహ్, మాకు గిఫ్ట్ు ��ర్ 
అయి�యింది. నేంనుం ద్యానిని సాధారణ గోధుమ 

క్లాగితంలో చుటువచాు ?
�త్యాదారుడు: ఇది సంమంజసంం క్లాదు. 
మొద్దట, నేంనుం కోర్థుకుని  చాక్సెటో్స్ మీకు లేదు, 
ఇప్పుు డు మీకు గిఫ్ట్ు ర్గాయ ప్ లేదు! నేంనుం వేరే 
దుక్లాణ్యానికి వెళతానుం. నాకు ఇకో డి నుంంచి 
ఏమీ అకో రేదోు.
దుకాణదారుడు: హే... వేచి ఉంండు... నేంనుం 
ఏర్గాు టు చేయడానికి ప్ర�యతిి సీానుం (�న్ 
తీసుకొంని ఎవరితోనైనా మాటోాడతానుం). 
చింతించకండి. మీర్థు వెనీల్యా చాక్సెటో్స్ మరియు 
గిఫ్ట్ు ర్గాయ ప్ పొంందుతునాి ర్థు. నేంనుం మా స్టోు రేజీ 
నుంండి మీ కోసంం తీసుకువసీునిా నుం. ఇబంు ందికి 
క్షమించండి.
�త్యాదారుడు: ఇబంు ంది లేదు. ధ్యనయ వాద్యాలు!

ఉదాహరంణ 1 — సృంఘరంంణ లేకుండ్వా సృంభాషణ

సంంఘర షణ ఎల్యా మార్థుు నుం తెసీుందో చూద్యాద ం .

ఉదాహరంణ 2 - సృంఘరంంణతో సృంభాషణ
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రెంండవ ఉదాహరణలో మీరు 
మొదటి ఉదాహరణలో చూసిన బోరింంగ్ 
సంంభాషణలో కొంంత భావోద్వేే గాన్నిి  
మరియు నాటకీయతను రేకెత్తింం�చారు? 
ఇలా మీ మొత్తంం� స్క్రి�ిప్ట్్   ని ఆసక్తిి కరంంగా 
మార్చుు కోవచ్చుు . 

ఇప్పుు డు, మీరు వ్రా�సిన దుకాణదారు 
సంంభాషణలో మీకు వైరుధ్యం� ం ఉంందో 
లేదో తనిఖీ చేయంండి. సో్టోరీ బిల్డింం�గ్ గేమ్ 
లో మీకు కూడా సంంఘర్ష షణ వచ్చిం� ందా? 
దాన్నిి  మళ్లీీ ప్లేే చేద్దాంం� .

యాక్టిి విటీ (తరగతిలో - 
కొనసాగుతుంంది)
ఒకే కథను నిర్మిం� ంచే ఆట యొక్కక  రెంండవ 
స్థాా యిని ఆడుకుంందాంం.
సూచనలు: ప్ర�తి ఒక్కక రూ ఒక వృృత్తంం�లో 
కూర్చుం� ంటారు (వృృత్తంం� సాధ్యం� ం కాకపోతే 
వారి వారి ప్ర�దేశాలలో కూర్చోో వచ్చుు ). 
ఉపాధ్యాా యుడు మొదటి వాక్యం� ంతో 
ప్రా�రంంభిస్తాా డు. ప్ర�తి ఒక్కక రూ ఒక కథను 
నిర్మిం� ంచడానికి ఒక లైన్ జోడింంచారు. 
చివరి వాక్యం� ం ఏమిటో జాగ్ర�త్తతగా వినంండి. 
అక్కక డి నుంంచే కొనసాగాలి. 

కథను పూర్తిి  చేయడానికి 
తొంందరపడకం�డి. కథలను 
ఆసక్తిి కరంంగా, సంంక్లిిష్టంం� గా మలచడానికి 
ప్ర�యత్నిం� ంచంండి.

అడ్వాాన్స్్   డ్: 'కథానాయకుడు 
మర్చిిపో తాడు' లేదా 'ఈ పాత్ర� చాలా 
ఆకలితో ఉంంది' లేదా 'అకస్మాాత్తుు గా 
లైట్లుు ఆరిపోయాయి' వంంటి యాదృృచ్ఛిి క 
పదబంంధాలతో 10-15 చిట్లలను తయారు 
చేయంండి. ఇవి ఇప్పుు డు మీకు తెలిసిన 
'ట్విిస్ట్్ -ఇన్-ది-టేల్' లేదా మరింంత 
వృృత్తిిపరమైన భాషలో తీసుకురావడానికి 
ఉద్దేేశిం�చినవి-ఇవి 'సంంఘర్ష షణలు'.

మీరు ఇంంతకు ముంందు చేసినట్లుుగా, 
కథకు ఒక వాక్యం� ం అంందింంచంండి. ప్ర�తి 
పది లైన్లల తర్వాా త ఒక చిట్ తీసుకుని 
కథలో ఒక ట్విిస్ట్్  వచ్చిి  కథలో చేర్చాాలి . 
బిగినింంగ్-మిడిల్ పై దృృష్టి ి పెట్టంం�డి 
-ముగిం�చు. చివరి సంంతానంం 
సంంఘర్ష షణను పరిష్కకరిం ంచి ముగిం�చాలి.

ఈ ఆటను మీకు కావలసినన్నిి  సార్లుు 
ఆడంండి. పిల్లలల క్ర�మాన్నిి  మార్చం� ండి. 
కథ యొక్కక  ప్ర�వాహంం, సంంఘర్ష షణ 
మరియు దాని పరిష్కాారం ం గురింంచి 
తెలుసుకోవడానికి ఇది మీకు (వారికి) 
సహాయపడుతుంంది. బేసిక్స్�  పై ఇంంత 
అవగాహన ఉంంటే ఇప్పుు డు సీరియస్ 
స్క్రి�ిప్ట్్   రైటింంగ్ లోకి దిగొచ్చుు .

మీ స్వం� ంత నాటకం� రాయడానికి 
ఇక్కక డ సరళమైన దశలు ఉన్నాా యి! 
ముంందుగా మీ పుస్తతకం�లో మూడు భాగాల 
గురింంచి నోట్స్్  రాయంండి -
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�న్నితో ప్ర�రంంభించండి 
�దలు

అపుప డు �రు 
�డిల్ గురించి 

ఆలోచించవ�చ .

కటటకడంకు 
ము�ంపు

పాప్రతలు ఎవర్థు (వారి �రో్థు, 
వయసు� , �ని మొద్దలైనవి)?

ఇది ఎకో డ, ఎప్పుు డు 
జర్థుగుతోంది?

ఇంతక్తీ ఆ గొడవ ఏంటి?
దీనిి  ఎల్యా �రిచయం 

చేసీార్థు?
పాప్రతలు ఏం చేసీాయి?

ఈ వివాద్యానిి  ఎల్యా 
�రిష్టో రిసీార్థు?

పాప్రతలకు 
ఏమవుతుంది?

ముగింప్పు.

దీనితో మీ ప్పుసంకీంలో, మీర్థు సంంభాష్టణలు ర్గాయడం ప్రపారంభింంచవచుు .

ప్ర�తి కథలో, మీర్థు చదివిన లేద్యా మీర్థు 
చూస్వే చలనచిప్రతంలో, కథ యొకో  మ్యూడు 
భాగాలనుం గురింీచడానికి ప్ర�యతిి ంచండి: 
బ్లిగినింగ్-నడుమ-ముగించు. అల్యా�, ఒక 

సంంఘర షణనుం ఎల్యా �రిచయం చేసీార్కో 
మరియు ఎల్యా �రిష్టో రిసీార్కో తెలుసుకోండి. 
వివర్గాలు ర్గాయండి -

�న్నిమా లేదా క� పుసృతకం పేరు కథలోన్ని భాగాలు[మారుచ ]

మొద్దలు 

మధ్యయ  (సంంఘర షణ)

ముగింప్పు

�పులర్ �టర్�  ఆఫ్ అవర్ �మ్�  
(ఇం�షో్)

కథలు లేదా 
నంవలలు 

(రంచయిత్మలు)

నాటకం 
(నాటక రంచయిత్మలు)

సుధా మ్యూరిీ
ఆర్.క్సె.నార్గాయణ్

రస్థిో న్ బాండ్

రవీంప్రద్దనాథ్ ��ర్
�ల్ స్థిలవ రీ� �న్
టార్కో యాష్టిమా

ఇతర్థులనుం చద్దవడంరచనలు 
స్ట్యూు రిదీ్యాయకమైనవి మరియు మీ �నికి 
ఆలోచనలనుం ఇవవ గలవు.

ర్గాయండి! సంంతోష్టకరమైన రచన!




