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వ్రాగాండ్ �నా�..

మీర్థు నేంర్థుు కుని వనీి  ఒక ప్రపాజెకుులో 
కల�డానికి ఇది ఒక సంరద్యా ప్ర�యతి ం. 
మీ సి్వే హింతుల సంహాయంతో వయ కిగీతంగా 
లేద్యా సంమ్యూహంగా ఈ ప్రపాజెక్స్ ు చేయవచుు . మీర్థు నాటకం చేయకూడద్దని 

నిర ణయించుకుంటే, తోలుబొంమ� ల్యాటకు 
మారడానికి ఈ క్లార్గాయ చరణ మీకు ఒక 

ఒక భావోద్వేవ గం ఆధారంగా రెండు లేద్యా మ్యూడు 
పాప్రతల మధ్యయ  సంరళమైన సంంభాష్టణనుం ర్గాయండి. 
సంంభాష్టణలో ప్ర�ధానంగా మీర్థు ఎంచుకుని  
భావోద్వేవ గం ఉంండేల్యా చూసుకోండి. ఉంద్యాహరణ: 
ఎంచుకుని  భావోద్వేవ గం కో�ం. ప్ర�ధాన పాప్రత[మార్థుు ] 
చిని  కో�ం క్లావచుు  లేద్యా ఒకరి కో�ం చాల్యా 
సంమసంయ నుం ఎల్యా కల్వింగిసీుంద్దనేం ద్యాని గురించి ఇద్దదర్థు 
సి్వే హింతులు చరిు ంచవచుు .

యాక్స్ ు 2లో మాదిరిగానేం మీ ప్రస్థిో ప్ ు లోని 
పాప్రతలకు మేకప్, క్లాస్ట్యూు య మ్ రూ�కలు న  
చేసుకోండి.

1. ప్ర�ి ప్ట 2. మేకప్ మరియు కాస్ట్యూట ా మ్

భ్యావాన్ని �ట్టుకోండి

డైలాగులు రాయండి కథను రాసంుకోండి

�ాత్రలను ఎంచుకోండి  

 (�ి-ఎం-ఈ )
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స్టేేజ్ పై సెట్ మరియు ప్రా�ప్ లను ప్లాా న్ చేయడంం 
కొరకు కార్డ్్  బోర్డ్్  స్టేేజ్ మోడల్ ని ఉపయోగిం�చంండి.
కా్లాసులో మీ తుది పనితీరును ప్లాా న్ చేయడానికి 
దీనిని ఉపయోగిం�చంండి, అక్కక డ మీరు వేదికను 
ఏర్పాా టు చేస్తాారు  మరియు మీ స్నేేహి తులతో 
స్క్రి�ిప్ట్్   ను అమలు చేస్తాారు .

మీ కాస్ట్యూూ�  మ్ రూపకల్పప న  పిక్చ� ర్ యొక్కక  అవుట్ 
లైన్ కట్ చేయంండి మరియు ఒక చివర ఒక 
కర్ర�ను అతికిం�చంండి. ఇలా మీ పాత్ర�లన్నిం� ంటికీ 
చేయంండి. కర్ర� తోలుబొమ్మమ లు రెడీ!
	 ఇప్పుు డు, మీరు మీ తోలుబొమ్మమలా ట ఫ్రే�మ్ 
వలె అదే స్టేేజ్ నమూనాను ఉపయోగిం�చవచ్చుు !

3. స్టేజే్ రూపకల్పప న 4. తోలుబొమ్మమ లాటకు మారంండి

చర్చచ  మరియు ఫీడ్ బ్యాా క్: మీ కా్లాసు 
ముంందు ప్ర�జంంట్ చేసిన తర్వాా త లేదా 
ప్ర�దర్శశ న ఇచ్చిి న తరువాత, మీ వర్కక ర్ 
ల యొక్కక  ప్ర�తి అంంశాన్నిి  సవిస్తతరంంగా 
చర్చిం� ంచంండి. ఇది ప్ర�తి కళాకారుడికి 
చాలా ముఖ్యం� ం.

1.	 స్క్రి�ిప్ట్్   - వాళ్లల కు కథ అర్థ థమైంందా? 
వివాదంం, పరిష్కాారం ం స్పపష్టంం� గా 
ఉన్నాా యా?

2.	 కాస్ట్యూూ�  మ్ మరియు మేకప్ - అది 
జరిగిం�దా నీట్ గా ఉంందా? అది 
పాత్ర�కు ప్లలస్ అవుతుంందా. లేక 
పనితీరుకు భంంగం� కలిగిం�చాలా?

3.	 వేదిక — రూపకల్పప న  
మరియు ప్రా�ప్స్్  బాగా 
ఉపయోగిం�చబడ్డాా యా?

4.	 ఓవర్ ఆల్ షోను మరింంత మెరుగ్గా 
చేయడానికి కారణమేమిటి?

	 ఒకే విధానంంతో పాజిటివ్ మరియు 
నెగిటివ్ ఫీడ్ బ్యాాక్  తీసుకోంండి. మీరు 
అదే తప్పుు లను పునరావృృతంం 
చేయరు కాబట్టిి, ఇది తదుపరిసారి 
మరింంత మెరుగ్గా పనిచేయడానికి మీకు 
సహాయపడుతుంంది.
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ఒక నాటక 
ప్ర�ద్దరశ న ఎల్యా రూప్పుదిదుదకుంటుంద్దనేం 

ప్ర�ప్రకియ యొకో  ప్రపాథమిక ద్దశ్యలనుం మీర్థు ఇప్పుు డే 
నేంర్థుు కునాి ర్థు. క్లానీ ఇంక్లా చాల్యా ఉంంది! తర్థువాత మీర్థు మీ ప్రస్థిో ప్ ు మరియు 

�నితీర్థునుం ప్రపొం�ష్టనల్ గా చూపించడానికి ఎల్యా మెర్థుగు�రచాలో మరింత వివరణ్యాత� క 
ద్దశ్యలనుం �రి�ల్వింసీార్థు. ఇది ఎల్యా ఉంందో ద్యాని కంటే మరింత ఉంత్యేజీకరంగా మరియు ఆకర ష�యంగా 

ఉంంటుంది.

మీకు ఖాళ్ళీ �రికినప్పుు డలో్యా సి్వే హింతులతో లేద్యా తోలుబొంమ� లతో మరినిి  ప్రస్థిో ప్పుులు మరియు చిని  
ప్ర�ద్దరశ నలనుం ర్గాయడానికి మరియు సంృష్టిుంచడానికి సంంకోచించకండి. మీర్థు చదివిన కథ, మీర్థు చూస్థిన స్థినిమా 

లేద్యా మీరే ఏదైనా కొంతదీ్యానిి  ఊహింంచుకోవచుు .

శో్లోకం నుంండి వసీ్ట్యూ.. నాటయ శాస్త్రంసంంీ ఈ విభాగం ప్రపారంభ్యంలో, నాటకరంగం మీకు ప్ర�ద్దరశ న కళల గురించి 
తెలుసుకోవడానికి సంహాయ�డటమే క్లాకుండా భ్యవిష్టయ తీులో మీకు అవసంరమైన క్తీలకమైన జీవన నైప్పుణ్యాయ లనుం 
పెంంపొంందించడానికి కూడా సంహాయ�డుతుంది. క్లాబంటిు, మిమ� ల్వింి  మీర్థు అనేంవ ష్టించడానికి ఈ అదుా తమైన 

కళనుం ఉం�యోగించుకోండి. ఇకో డ తప్పుు  సంమాధానం లేదు క్లాబంటిు అనిి  కొంత ీఆలోచనలనుం 
ఆత� విశావ సంంతో ప్ర�యతిి ంచండి! మీర్థు ప్రకొంత ీకథలనుం సంృష్టిుంచేటప్పుు డు మరియు వాటిని 

ప్ర�జెంట్స్ చేస్వేటప్పుు డు, గురీ్థుంచుకోండి - సంరద్యాగా ఉంండండి!

మ��  కలిస్టేంత్మవరంకు సృంతోషంగా రాయండి  రాయండి !




